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Resumen

Introduccidén: El color sostiene parte del poder emocional del cine
y la televisidn. Objetivo: Analizar la influencia de la correccién y
gradacién de color en la percepciéon emocional de productos
audiovisuales. Método: Se realizd una revisidn sistematica
fundamentada en el método PRISMA. Formaron el corpus 25
trabajos publicados entre 2022 y agosto de 2026, recuperados de
las bases de datos Scopus, Web of Science, Google Académico,
Dialnet, SciELO y Redalyc. Resultados: Los hallazgos muestran
gue la manipulacidn cromatica altera la valencia, la activaciony la
implicacion del espectador; el efecto depende del sexo, la cultura
y la formacién perceptiva, y convive con resultados nulos ante
tratamientos pastel. Los experimentales,
computacionales y psicofisiolégicos marcan la pauta del campo.
Conclusién: La gradacion de color opera como instrumento

disefios

emocional verificable cuando el contexto narrativo y el perfil del
publico la acompafian.

Abstract

Introduction: Color underpins part of the emotional power of film
and television. Objective: To analyze the influence of color
correction and color grading on the emotional perception of
products. Method: A systematic review was
conducted based on the PRISMA methodology. The corpus
comprised 25 studies published between 2022 and August 2026,
retrieved from the Scopus, Web of Science, Google Scholar,
Dialnet, SciELO, and Redalyc databases. Results: The findings

audiovisual

show that chromatic manipulation alters valence, arousal, and
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viewer engagement; this effect depends on sex, culture, and
perceptual training, and coexists with null effects under pastel-
color treatments. Experimental, computational, and
psychophysiological designs currently guide the field. Conclusion:
Color grading functions as a verifiable emotional tool when
supported by the narrative context and the characteristics of the
target audience.

Introduccion

La relacién entre el cine y las emociones constituye uno de los territorios mas
transitados de la investigacidn en comunicacion, y el color ocupa en ella una posicién
privilegiada. La atracciéon cromatica acompafa al medio desde sus origenes, cuando los
tintes de la etapa silente buscaban efectos sensuales y metaféricos antes que el
realismo, tal como la historiografia actual documenta para el cine temprano

. Sobre esa base historica, la teoria del color filmico sostiene que su expresividad
nace de la interaccion perceptiva entre tonos, saturaciones y luminosidades dentro del
plano, un mecanismo que la psicologia del arte reformulé en clave cognitiva

La magnitud del fendbmeno queda patente en 128 afios de investigacion

psicoldgica sobre asociaciones color-emocion . Ese cimulo
convierte al color en un componente del disefio audiovisual con consecuencias afectivas
comprobadas.

De ese marco general conviene descender hacia las dimensiones concretas que operan
sobre el espectador. La estructura afectiva de valencia y activaciéon funciona como
métrica de referencia para describir la respuesta ante estimulos visuales, y su patréon en
forma de V se confirmé en 33 sociedades y 25 lenguas . En esa
coordenada, la vivacidad cromatica de las imagenes actia como modulador directo de
la experiencia, porque a mayor colorido las percepciones de valencia positiva y de alta
activacion se intensifican en sujetos adultos

La estandarizacién del material también importa, pues la adaptacion de procedimientos
normativos para estimulos visuales permite comparar respuestas entre poblaciones con
garantias minimas . El tono, la saturacion y el brillo del mensaje
constituyen, asi, variables medibles con efectos esperables sobre el afecto de quien
mira.Asimismo, el salto de la percepcién a la produccidén tiene su sede en Ia
posproduccidn, donde la correccién y la gradacidon transforman la sefal en una
propuesta estética deliberada. La gestidn profesional del color en el cine digital se apoya
en la fisiologia de la visidn, y los flujos de trabajo contemporaneos contemplan gestiones
personalizadas segun las respuestas del observador . La
investigacidon en interfaces inmersivas sigue esa senda y aprende las preferencias
cromaticas del usuario para gradar imagenes de 360 grados, lo que confirma el giro
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personalizado del etalonaje actual A ello se suma la inteligencia
artificial, que automatiza partes del ajuste cromatico y abre interrogantes técnicos y
éticos sobre el control creativo . El acabado de color dejé de ser
retoque y se volviod dispositivo narrativo computado.

De igual manera, la dimensién educativa completa este recorrido, porque la correccion
y la gradacion se ensefian y reciben valoracién en las aulas de formacion audiovisual. La
docencia de la iluminacion y del color de piel hereda convenciones construidas sobre
modelos blancos, y las experiencias de aula con razones de luz y texturas para pieles

negras y asiaticas demuestran la necesidad de un curriculo mas inclusivo

En la misma direccion, la incorporacion de la alfabetizacion mediatica critica en las
asignaturas de produccién universitaria contribuye a formar profesionales conscientes
de los sesgos heredados del oficio . La evaluacién de las
producciones estudiantiles en la educacidn superior confirma que competencias como
el etalonaje forman parte del aprendizaje valorado y de la identidad profesional
emergente . Formacion y practica comparten, de este modo, la
responsabilidad sobre el color.

En el marco de lo expuesto, la revision de los antecedentes deja ver una paradoja que
instruye al observador. La literatura asume que el color dirige la emocion del espectador,
pero los estudios que miden ese efecto sobre productos audiovisuales concretos
resultan dispersos, diversos y contradictorios, y esa dispersién alcanza a la industriay a
sus escuelas. Las causas remiten a la juventud del campo empirico, a la diversidad de
estimulos y de instrumentos y a la convivencia de tradiciones técnicas y psicolégicas
poco dialogadas.

La situacion ideal exigiria una base comparada, con criterios explicitos y una sintesis
ordenada de resultados. Esta investigacion atiende esa necesidad con dos preguntas:
écémo influyen la correccién y la gradacion de color en la percepcion emocional del
espectador ante productos audiovisuales, y équé condiciones metodolégicas vy
tecnolégicas moderan esa relacion?

Un estudio en este sentido contribuiria a ordenar un conocimiento que hoy circula
fragmentado entre la industria del entretenimiento, la psicologia experimental y las
escuelas de cine, y entregaria a docentes y coloristas un mapa argumentado de lo que
la ciencia sostiene. Resulta pertinente para la educacién audiovisual, porque las
competencias de correccidn y gradacién forman parte de los planes de estudio
universitarios y para la produccion profesional, porque el acabado cromatico condiciona
la recepcidn de peliculas, series y anuncios. En sintonia con lo anterior, la presente
revision sistematica tuvo como objetivo analizar la influencia de la correccién y
gradacion de color en la percepcidon emocional de productos audiovisuales.
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Método

La revisién adoptd el protocolo de la declaracion PRISMA, referencia internacional para
la redaccion de revisiones sistematicas, porque garantiza transparencia en la busqueda,
el cribado y la sintesis de los antecedentes. La pregunta de partida orientd cada decisidon
sobre la influencia de la correccidn y la gradacidon de color sobre la percepcién emocional
de productos audiovisuales. El estudio corresponde a una revisidon secundaria de alcance
sintético, con disefio documental y enfoque cuantitativo en la extraccion, pues cada
articulo aporté variables codificadas de manera comun. La poblacidon de referencia
abarcé la produccién indexada en seis datos, y la unidad de andlisis consistio en cada
articulo que cumplid los criterios de inclusién.

En este sentido, los criterios de inclusidn delimitaron el corpus con precision. El conjunto
admitioé articulos cientificos publicados entre enero de 2022 y agosto de 2026,
redactados en espanol o inglés, con acceso completo al texto y pertenencia a revistas
indexadas en Scopus, Web of Science, Google Académico, Dialnet, SciELO o Redalyc. El
ajuste tematico exigid que cada estudio analizara la influencia del color, en sus versiones
de correccién, gradacion, paleta, tono, saturacion, luminosidad o gamut, sobre la
emocion de contenidos visuales presentados en pantalla. El disefio requerido debia ser
original y empirico con experimentos, encuestas con participantes, registros
psicofisiologicos o estudios computacionales con validacion humana. Quedaron fuera
las revisiones de cualquier tipo, los metaanalisis, los estudios bibliométricos y los
ensayos, asi como los textos sin acceso pleno.

Respecto a la estrategia de busqueda, se combind descriptores en ambos idiomas, como
color grading, color correction, film color, colour emotion, emotional perception,
audiovisual, gradacién de color y percepcién emocional, con operadores booleanos
adaptados a cada base. El intervalo de tiempo cubierto abarcé el periodo antes descrito,
y las consultas a las bases de datos referidas, las que arrojaron 131 registros iniciales. La
depuraciéon de duplicados con gestores de referencia elimind 26 entradas repetidas y
dejé 105 documentos para el cribado. La valoracién de titulos y resimenes descarté 38
registros por afinidad tematica insuficiente, lo que redujo el conjunto a 67 candidatos
con potencial de inclusién. El resto del proceso buscéd el texto completo de cada
candidato, porque la normativa de esta revision exigia la lectura integra como condicién
para su incorporacién al analisis.

Sumado a lo anterior, de los 67 candidatos, el proceso recuperd y leyd 59 textos
completos, porque 8 articulos resultaron inaccesibles en su totalidad y el criterio de
acceso pleno obligd a descartarlos. La evaluacién de elegibilidad aplico las razones de
exclusién previstas donde 12 trabajos correspondieron a revisiones o estudios tedricos,
9 presentaron el texto en un idioma distinto del espafiol o del inglés y 13 no ajustaron
su objetivo a las variables de esta revisidn. El balance final incorpord 25 estudios
originales al corpus de analisis. La extraccion de datos usé una matriz con los datos del
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autor, pais, objetivo, disefio y muestra, tratamiento cromdtico, estimulo, técnicas e
instrumentos y resultados principales. Dos pasadas de lectura independientes redujeron
el riesgo de error en la codificacidn, y el cotejo conjunto resolvid las discrepancias
detectadas.

Derivado de esto, la valoracion metodolégica considerd la claridad del disefio, la
descripcidn de la muestra, la explicitacion del instrumento y la coherencia entre objetivo
y resultados, con un registro cualitativo que acompand a la sintesis. La diversidad de
tradiciones, psicolégica, audiovisual y computacional, llevé a optar por una sintesis
narrativa combinada, con apoyo de la matriz de extraccién para detectar patrones,
diferencias y tendencias entre columnas. La figura 1 resume el flujo, con sus fases de
identificacion, cribado, elegibilidad e inclusidn, conforme a la declaracién PRISMA. Esta
trazabilidad favorece la replicabilidad del procedimiento y permite auditar cada decisién

tomada.

Identificacién

Registros identificados en las bases de datos
(Scopus, Web of Science, Google Académico,
Dialnet, SciELO o Redalyc): n =131

Registros eliminados
por duplicados: n = 26

Cribado

w

Registros excluidos por
afinidad tematica: n = 38

Registros cribados por titulo y
resumen: n = 105

Elegibilidad

v

Informes buscados para su
recuperacion: n = 67

Informes sin acceso al
texto completo: n =8

|

Informes evaluados a texto
completo: n = 59

Informes excluidos: n = 34 por:
- Revision o estudio: n =12
- Idioma no admisible: n =9

- Objetivo sin ajuste a las variables: n =13

Incluidos

v

Estudios incluidos en la
revision sistematica: n = 25

Figura 1. Diagrama de flujo del proceso de seleccion segun PRISMA.

Por otra parte, la lectura transversal del corpus buscé regularidades en tres niveles: por
ano y pais de publicacién, por columnas tematicas de la matriz y por coincidencia de
resultados entre equipos de investigacién. El intervalo temporal breve y la variedad de
instrumentos limitan la comparacién métrica directa, de modo que la sintesis privilegia
el analisis cualitativo de tendencias sobre el calculo de tamanos de efecto agrupados.
Esa decision protege la fidelidad a los datos originales y evita extrapolaciones sin
sustento, y al mismo tiempo mantiene la puerta abierta a futuros metaandlisis con el
campo maduro. La combinacién de criterios explicitos, trazabilidad completa y matriz
comun otorga a la revision condiciones razonables de reproduccién, y otros
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investigadores podrian repetir el circuito completo con las mismas ecuaciones vy la
misma matriz para comprobar los resultados alcanzados aqui.

Resultados

La sintesis que sigue responde a las preguntas formuladas y descansa sobre los 25
estudios que pasaron todos los filtros metodolégicos descritos. La Tabla 1 concentra,
para cada trabajo, los autores con el pais de realizacién, el objetivo, el disefio con su
muestra, el tratamiento cromatico, el estimulo empleado, las técnicas e instrumentos y
los resultados principales. Esta informacidon permite comparar cémo cada estudio
definid su objeto, con qué herramientas trabajé y qué obtuvo, y otorga al corpus una

base comun para el analisis de patrones de las préximas lineas.

En términos de distribucién temporal y geografica del corpus, se habla de un campo
joven y globalizado. El afno 2022 aportd 4 estudios, 2023 sumd 5, el 2024 y 2025
reunieron 6 cada uno y hasta agosto de 2026 se cerrd el periodo con 4 publicaciones, de
modo que la produccién mantiene un ritmo constante. En el plano geografico, 14
trabajos proceden de contextos asiaticos, como China (5), Japon (3), Taiwan (2), India,
Turquia, Kazajistan y Corea del Sur; 7 de paises europeos, como Espafia, Polonia,
Croacia, Letonia, Suiza, Francia, y el Reino Unido; y 2 de naciones americanas, México y
Colombia. Dos colaboraciones transcontinentales, Austria-China y China-Finlandia,
amplian esa cobertura. La suma de paises con aportacion individual confirma que el
interés por el efecto emocional del color cruza fronteras y tradiciones académicas, y
anticipa contrastes valiosos entre marcos culturales.

Respecto a los objetivos declarados, el corpus muestra tres familias de propdsitos. Un
primer grupo quiso evaluar efectos causales de manipulaciones cromaticas concretas
sobre la emocién del espectador, con versiones a colory en blanco y negro de un mismo
material o con paletas contrastadas; un segundo grupo se propuso predecir o clasificar
emociones a partir de rasgos cromaticos extraidos del contenido, con apoyo de
algoritmos entrenados; y un tercer grupo midid la percepcion y la respuesta emocional
ante productos terminados, como pésters de peliculas, videos musicales o entornos de
juego. Esta variedad de metas confirma que el objeto de estudio se aborda desde
preguntas complementarias, no rivales, y que la interrogante inicial sobre la influencia
del color admite respuestas de distinto alcance, desde la comprobacidon experimental
hasta la modelizacién predictiva aplicada a la industria.

En cuanto al disefio y la muestra, predominan los experimentos controlados con
participantes adultos jévenes, con tamafios que oscilan entre 13 y 117 personas por
estudio, y los disefios computacionales que incorporan juicios humanos como criterio
de validacidn. Aparecen experimentos entre grupos, disefios factoriales con mas de una
variable independiente, cuadrado latino para contrabalancear condiciones, tareas
psicofisicas de reaccién y estudios de caso sobre material filmico. La escasez de muestras
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amplias y la concentracidn en poblaciones universitarias constituyen limites
compartidos del campo, aunque la presencia de adolescentes y de publicos especificos,
como jugadores o estudiantes de arte, amplia el espectro de unidades de andlisis. Esa
variedad permite contrastar respuestas entre perfiles de espectadores con formaciény
experiencia distintas, y los tamanos pequefios obligan a leer los efectos con cautela
estadistica.

En otro aspecto, el tratamiento cromatico aplicado muestra la amplitud técnica de la
correccion y la gradacion actuales. Los estudios comparan versiones a color con
versiones en blanco y negro del mismo material, y enfrentan paletas pastel y saturadas,
manipulan el tono, la saturacién y el brillo con sistemas de color normalizados, ajustan
la temperatura de color de su iluminacién, alteran el color facial de los personajes y
trabajan con gamuts ampliados y rangos dinamicos distintos segun cada plataforma de
distribucion. Junto a esas manipulaciones activas, otros trabajos extraen rasgos
cromaticos del material para alimentar modelos predictivos con algoritmos de
clasificacion emocional. El color, de este modo, opera como variable experimental
manipulada en posproduccion y conjunto de atributos cuantificables, y esa doble
condicion explica la convivencia de paradigmas perceptivos y computacionales dentro
del corpus.

En lo relativo al estimulo, el material audiovisual domina el corpus con cortometrajes
creados para la investigacion, secuencias filmicas, clips de cine y televisidén, videos
musicales, videolecciones, entornos de juego y salas virtuales. Le siguen productos
visuales vinculados al audiovisual, como pdsters de peliculas, obras pictéricas, dibujos y
muestras de color de sistemas normalizados. El contraste entre materiales reales y
preparados permite aislar el aporte cromatico del aporte narrativo. La eleccidon de
estimulos ecoldgicos convive con estimulos controlados en laboratorio, lo que equilibra
validez ecoldgica y control experimental. Esta diversidad confirma que la pregunta
emocional atraviesa todo el ciclo del producto audiovisual y que el color actua en cada
eslabdn de la cadena comunicativa en el pdster que anuncia, en el clip que seduce y en
la sala donde el publico juzga.

Sobre las técnicas e instrumentos, el corpus combina registro autorreportado, medidas
psicofisiolodgicas y analisis automatizado. Las escalas de valencia, activacién y
dominancia, los cuestionarios tipo Likert y los diferenciales semanticos conviven con
electroencefalografia (EEG), la imagen por resonancia magnética funcional (fMRI), la
respuesta electrodérmica (GSR) y la frecuencia cardiaca, junto con el seguimiento
ocular, el analisis facial automatizado y las tareas de doble tarea. El aprendizaje
automatico aporta clasificadores entrenados con rasgos cromaticos, y las herramientas
de vision por computador cuantifican el color de imagenes complejas. Los cuestionarios
estandarizados de valencia y activacién facilitan la comparacién entre estudios. La
triangulacién entre estos tipos de datos se repite en varios estudios y establece como
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pauta metodolégica del campo que la emocidn ante el color se mide mejor con el juicio
subjetivo y la sefial objetiva contrastados en un mismo disefio, porque cada fuente

corrige los sesgos de la otra.

En linea con lo mencionado, los resultados principales dibujan un panorama matizado.
La manipulacién cromdtica altera la percepcidn emocional donde el color afiade
profundidad afectiva a las secuencias filmicas, los rasgos cromaticos permiten predecir
emociones, los gamuts ampliados elevan la inmersion, el color facial acelera el
reconocimiento emocional y los colores congruentes con la emocién facilitan los
juicios.Con igual relevancia, aparecen limites y moderadores donde el sexo del
espectador interactua con la condicidon cromatica, la cultura reorienta las asociaciones
afectivas, la formacién perceptiva matiza la valencia percibida y algunos tratamientos,
como la paleta pastel, no modifican la respuesta. La pauta de fondo apunta a un color
potente pero contextual pues su eficacia emocional depende del material, del
espectador y del resto del sistema formal del producto, y esa dependencia abre

interrogantes para la discusion que sigue.

Tabla 1. Sintesis de los estudios de la revision sistemdtica que abordan la correccion y
gradacion de color y la percepcion emocional de productos audiovisuales.

ID Autor (afio) Objetivo Disefio y Tratamiento Estimulo Técnicas e Resultados
/ Pais muestra cromatico instrumentos principales
1 Evaluar el impacto Factorial mixto Gradacion Escenas Analisis facial, Interaccién
dela con cuadrado contrastada cinematografi parpadeo, GSRy condicién por
/ manipulacion  latino 3x3, 30 entre cas efectos mixtos. sexo sobre la
México cromatica sobre la espectadores. condiciones profesionales. valencia facial,
implicacién de cada con pruebas
emocional. escena. convergentes.
2 Comprobarsiel Doce cortos Paleta pastel Cortos ad hoc  Escala Likerty El pastel no
pastel modula la pareados, frente a de 30 entrevistas en moduld la
emocién respecto encuestay saturada. segundos. profundidad. intensidad
/ al saturado. entrevistas. emocional,
Espafia contradijo la
hipdtesis.
3 Determinar qué  EEG con 26 Tonoy Videos EEG, modelo El audio domind la
/ rasgosdelos participantes, saturacidn musicalesde  convolucional-  prediccidn, tonoy
China  videos musicales cincovideos. delvideo. gran difusidn. recurrente y andlisis saturacion fueron
predicen emocion. de atributos. secundarios.
4 Identificar Péstersen Luminosidad Pdsters de Seguimiento ocular, Sin 6ptimo
/ intervalos cuatro tipos, ycroma  cuatro tipos escalasy universal:
China cromaticos valoracionesy globales.  de pelicula. modelizacion. intervalos propios
Optimos de modelizacién. de luminosidad y
pdsters por tipo. croma.
5 Explorar Imdagenes Cromay Imagenes Extraccidon de rasgos Rojoy croma
/ asociaciones  generadas con luminosidad generadas cromaticos y generan alegria,
Colombia color-emocién con variacion de de las desde analisis. rabia e
imagenes valencia, imagenes. descripciones impotencia; la
generadas. activaciony emocionales. luminosidad,
dominancia. serenidad.
6 Reconocer Conjunto Rasgos de Imagenes del Maquina de La CNN alcanzé
/ emociones ColorEmoNet, colorsegin  conjunto vectores de soporte, 86.49 %. El color
India inducidas por el comparacién la teoria del cromatico- red neuronal basta para
color con de algoritmos. color. emocional. convolucional y red reconocer
neuronal recurrente emocion.
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aprendizaje

con validacion de

Los operadores
difirieron en

calidad percibida.

La conversion
condiciona el
color.

El color terminal

domina el juicio;

los rojizos realzan
laira.

Brillo y saturacién

y luminosos
dieron valencia
positiva.

El daltonismo
afectd senales,
implicacién y
emocion; se
aconseja disefio
inclusivo.

Color y montaje
interactuaron
sobre la valencia;
aquel afadié
profundidad
emocional.

El color predice la
emocion artistica;
el enfoque difuso
refleja
imprecision.

Las pistas
mejoraron
retenciény
transferencia, la
emocién no se
midid.

Los rasgos
cromaticos
correlacionaron
con emociones
especificas por
dimensidn.
Rojo predominé
enira, azul en
tristeza. La
alegria, mayor
saturacion.

El color aceleré la
respuesta ante
expresiones
felices y neutras.

automatico. precision.

7 Jamil Comparar de Evaluacion  Luminancia Contenido Prueba subjetiva de
(2025)/ manera subjetiva subjetivaenel ygamut profesional calidad.
Francia  tres operadores marco ampliodel  HDR para

de mapeo tonal logaritmico- video HDR. pantallas SDR.
alto rango gamma.
dindmico (HDR) -
rango dindmico
estandar (SDR).
8 Shibusawa  Examinar si el Tres Cambio Rostros Tareas de juicio de
etal. cambio dindmico experimentos dinamico  morfeados expresion con
(2025)/  del color facial con rostros frentea  temerososy control del color.
Japén amplificalaira.  morfeados. estatico del airados.
tono rojizo-
verdoso.

9 Songetal. Compararla Cuestionario Tono, Muestras de  Escala diferencial
(2025) / valencia con 36 saturacion y color Munsell. seméntica de siete influyeron; célidos
Chinay emocional estudiantes de brillo del puntos.
Finlandia percibida de artey36no-  sistema

colores entre artes. Munsell.

perfiles
estudiantiles.
10 Tillemy Analizar la Experimento  Sefiales Entorno de Medidas
Gln implicaciényla entre grupos cromaticas juego digital. multimodales de
(2025) / emocion de con 13 del juegoy implicacién y
Turquia jugadores participantes. su emocion.
dalténicos. accesibilidad

11 Caoetal. Analizar el efecto Dos Color frente Secuencias ad Escalas de valenciay

(2024a)/ conjunto de color experimentos a blancoy hoc con fMRI.
China y montaje sobre la factoriales; negro rostro neutro
emocion. 117y 67 equivalentes y contextos
participantes emocionales.
con fMRI.
12 Muratbek Clasificar Modelo difuso 120 colores Obras de arte  Ldgica difusa 'y
ovay emociones en contrastado  difusosy pictdrico. correspondencias
Shamoi  pinturas desde el  con juicios diez color-emocién.
(2024) / color. humanos.  emociones.
Kazajistan
13 Sheetal. Examinar los Experimento  Pistas de Videoleccione Seguimiento ocular,
(2024)/  efectos de pistas con 78 color sobre s académicas. carga cognitivay
China  de color sobre el universitarios el contenido pruebas de
aprendizaje con entres de la leccion. retencion.
videolecciones.  condiciones.
14 Wanget Predecir Dos Tono, Clips de ciney Anotacion
al. (2024) / emociones finas experimentos saturaciony television. emocional finay
China  en videos de cine subjetivos, 20 brillo analisis por
y television por su participantesy percibidos. dimension.
color. 50 clips.
15 Weng et Cuantificarla 728 imagenes Color Dibujos de  Procesamiento con
al. (2024) / expresion digitales de dominante, ira, alegria, visién por
Taiwan emocional de 182 saturaciony  tristezay computador.
dibujos con visién universitarios. brillo. miedo.
por computador.

16 Zuoy  Probarsiel color Experimento  Colorde Fotografias Categorizacion con

Kawabata de labios y ojos con 100 labios y ojos de tiempo de reaccion
(2024) / alterala adolescentes, faciales.  expresiones y precision.
Japén manipulacién manipuladas.
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categorizaciéon del color
emocional. facial.
17  Gotal Modelar la Estudio de Distribucion Dos cortos Cinemétrica, Las transiciones
Dmitrovic  produccionde  caso con dos del espectro educativos diagramas causales técnicas
etal.  videos educativos cortos rojo-verde- ambientales. y estadistica. coincidieron con
(2023)/ por colory plano. premiadosy azul (RGB)y la narracién,
Croacia modelizacién. equilibrio emocion no
cromatico. medida.
18 Kawai et Comparar Dos Oposiciones  Estimulos  Asociacion implicita  Divergencias
al. (2023)/ asociaciones  experimentos rojo-verdey cromaticos en con analisis culturales en las
Austriay implicitas color- de asociacién rojo-blanco. tareas transcultural. asociaciones del
China valencia entre implicita en afectivas. rojo.
culturas. tres paises.
19 Skilters et Cartografiar Test en linea Paleta digital Gamas Test en linea con Los colores
al. (2023)/  asociaciones de valoracién deuna cromaticas en analisis actuaron como
Letonia color-emocién cromatica con aplicacién pantalla. demogréfico. disparadores
digitales y su muestra de dibujo. afectivos, con
dependencia amplia. variacion
demogréfica. demografica.
20 Wedotows Predecir Comparacion Rasgos Imagenes y Aprendizaje El modelo clasificd
ka etal. emociones desde de algoritmos cromaticos extractos de automaticoy emociones desde
(2023) / el color de con validaciéon del material peliculas.  encuesta en linea. el color con
Polonia imagenesy video. por encuesta.  filmico. rendimiento
apreciable.
21 Weijs et al. Examinar el efecto 60 Tono, Salas de  Frecuencia cardiaca, Luminosidady
(2023) / del color participantes luminosidad  realidad conductanciay  tono alteraron la
Suiza  inmersivo sobre la en salas rojas y y saturacion virtual. autorreporte. activacion, mas
activacion. azules del entorno. alla de las
variables. expectativas.
22 Chen et al. Investigar efectos Experimento Temperatur Entornosde  Escalas, medidas Los 3000 K con
(2022)/  de temperatura de laboratorio a de color iluminacién fisiologicas y 590 lux resultaron
Taiwan de colore con correlaciona de trabajo. pruebas de confortables. El
iluminancia sobre iluminacion dae rendimiento. rendimiento
percepcion. controlada. iluminancia. crecidé con mas
luz.
23 Hinde et Probar las Dos estudios Rango Videos de Doble tarea con El HDR resulto
al. (2022)/ propiedades de doble tarea dindmico televisidon en tiempos de mas inmersivo. El
Reino inmersivas del televisiva. altoygamut HDRy SDR. reaccion. efecto provino de
Unido  video HDR frente amplio. la imagen.
al SDR.
24 Kangetal. Determinarsiel Dos Rostros Rostros Tareas de reaccion Rojo facilité laira
(2022) / colorinterfiere en experimentos: tefiidosde  neutrosy con tiempos y y azul la tristeza
Corea del el procesamiento preparaciény azul, rojoy emocionales. aciertos. incongruente,
Sur afectivo. Stroop gris. efecto semantico.
emocional.
25 Takeiy Comprobarsilos Experimento Fondos Rostros Juicio rapido Los colores
Imaizumi colores de psicofisico con amarillo, felices y felicidad-tristeza congruentes
(2022)/ felicidad y tristeza  fondosy azul y gris.  tristes sobre  con tiempos de facilitaron los
Japén facilitan juicios. cercania fondos de reaccion. juicios segun la
temporal color. cercania
manipulados. temporal.
Discusion

Con la sistematizacidn de los estudios que formaron parte del corpus se confirma que la
manipulacion cromdtica modifica la experiencia emocional del espectador, lo que
coincide con antecedentes recientes. lyilikci et al. (2024) encontraron que las
caracteristicas de color de los clips afectaron la experiencia emocional autorreportada,
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aungue con peso menor que el del sonido, lo que lo situa entre los factores formales
con peso propio. En la misma linea, constaron que un modelo
bimodal de aprendizaje profundo aplicado al cine mejoro la clasificacién de emociones
al incorporar valoraciones subjetivas del publico sobre la gradacion de color, con lo cual
la sefal cromatica resulta informativa para los sistemas de andlisis audiovisual. Por su
parte, percibieron que el efecto Kuleshov reexaminado con secuencias
auténticas mostré que el contexto escénico modifica el juicio emocional sobre un rostro
neutro, un argumento que respalda a un color que trabaja en interaccion.

Sobre la universalidad de ese efecto, el corpus denota asociaciones de base estables,
pero respuestas flexibles, y esta lectura encuentra apoyo y matices en la literatura.

al analizar las asociaciones entre colores y emociones encontraron
estabilidad a través de modos de presentacion y ajustes experimentales distintos, lo que
refuerza la idea de una base perceptiva compartida. por su parte,
estudiaron el contraste perceptivo entre colores y emociones donde se aprecia que esas
asociaciones comparten dimensiones como la activacién y la valencia, y que las palabras
emocionales se relacionan con gamas especificas. Con todo, el resultado nulo del corpus
sobre las paletas pastel advierte contra generalizaciones apresuradas pues la fuerza
asociativa del color no garantiza su eficacia sobre cualquier material, y la manipulacion
cromatica precisa del resto del sistema formal para traducirse en emocion percibida por
la audiencia.

Otro resultado del corpus resultd ser la interaccion del color con el montaje y con el
resto de las formas filmicas, que gana profundidad al contrastarlo con la neurociencia
del cine. En esta misma linea, apreciaron que el procesamiento
contextual en videos cortos naturales recluté una red cerebral distribuida, con la unién
temporoparietal y el precineo como nodos de la contextualizacion, y mostré que la
valencia y la activacién percibidas dependen del encuadre narrativo. Asimismo,

destacan que el montaje en peliculas de realidad virtual influyd sobre la
atencion, la carga cognitiva y la experiencia emocional del espectador segln las técnicas
empleadas, y aseguran que el movimiento de cdmara alterd la
inmersion y la respuesta emocional ante escenas equivalentes. Estos antecedentes
situan la gradacion de color dentro de un sistema de formas que suman o restan efecto
emocional segln su coherencia interna.

En cuanto a la medicidn, el corpus muestra una coincidencia entre autorreporte y sefal
fisioldgica que la literatura metodoldgica respalda. El redisefio del Self-Assessment
Manikin para la valoracién de clips audiovisuales estudiado por

, ofrecié un instrumento actualizado y detectd sesgos de género en
los datos de entrenamiento del cdmputo afectivo. Como complemento,
destacan que el registro electroencefalografico con videos emocionales en realidad
virtual permitié pasar de la actividad local a los rasgos de red cerebral vinculados a
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valencia y activacion, y sostienen que el indice de compromiso
frontoparietal distinguio el interés sostenido ante contenidos emocionales uniformes y
mixtos. Esta correspondencia valida la lectura del corpus sobre la emocién como
respuesta multinivel, y explica por qué los estudios recientes combinan escalas y sefiales
en un mismo disefio.

Por otro lado, la necesidad de estimulos y bases comparables también encuentra
respaldo externo. La base EmoStim descrita por reunio clips
filmicos con valoracién discreta y componencial, y ofrece a la comunidad un estdndar
para estudios de emocion con material audiovisual. La validacion de medidas de
inmersién con tiempos de reaccién en doble tarea y la sincronia cardiaca entre
espectadores de , confirmo que el compromiso con el contenido
se puede rastrear fuera del autorreporte. Estos antecedentes apuntan en la misma
direccién que los resultados del corpus que indican que sin material normalizado y sin
métricas validadas, la comparacién entre estudios pierde fuerza. La gradacién de color
necesita, por tanto, protocolos de estimulo compartidos si pretende acumular pruebas
con pretensidén replicable y comparaciones justas entre paises, géneros y plataformas
de distribucion.

En sintonia con lo anterior, el peso de las tecnologias de acabado sobre la percepcion
dialoga con la investigacion técnica mas reciente. Las pruebas subjetivas remotas de
contenido profesional en 4K con alto rango dindmico y gamut de color amplio de

, documentaron como la evaluacion perceptual del material
terminado depende de las decisiones de masterizacion. En esta misma direccion, las
evaluaciones de técnicas de mapeo tonal y de conversion de ida y vuelta entre HDR y
SDR estudiadas por , mostraron que la fidelidad cromatica del master
puede alterarse en cada cambio de formato de distribucién. El corpus afnade un dato
sustantivo que indica que los espectadores perciben esas diferencias técnicas y las
traducen en inmersién distinta. El acabado de color deja de ser un asunto interno del
laboratorio de posproduccion y se convierte en una variable de recepcion medible y con
impacto comercial.

En clave formativa, el corpus refleja que la gradacion exige competencia perceptiva
entrenada, y la literatura sobre disefio emocional en entornos digitales lo confirma. La
revision de 51 estudios sobre disefio emocional en el aprendizaje multimedia realizado
por , mostrd que los ajustes de color y forma de los materiales
afectan al estado afectivo, la motivacién y el rendimiento, y que las medidas subjetivas
dominan todavia en ese campo. En esta linea, expusieron
estudiantes a peliculas documentales en realidad virtual cinematografica y apreciaron
que se incrementd la empatia respecto al formato bidimensional, con lo cual el formato
y el tratamiento de la imagen incidieron en la respuesta empatica de los alumnos.
Ambos antecedentes apoyan la lectura del corpus sobre la formacién del ojo del
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colorista que indica que la sensibilidad cromatica constituye una competencia
aprendible con efectos medibles sobre la audiencia.

Como complemento, el panorama de audiencias activas cierra la discusion. La mineria
de emociones en las resefias del publico permitié comparar las trayectorias afectivas
disefiadas en los guiones con las emociones percibidas por los espectadores, y abrié una
via para auditar la eficacia emocional de las decisiones creativas . El andlisis
computacional del discurso del publico ante videos generados por inteligencia artificial
refuerza esa via centrada en la audiencia . Larevision de los factores visuales
gue provocan emociones positivas en entornos virtuales hiperrealistas dibuja la préxima
frontera aplicada del campo . Frente a este escenario, el corpus
aporta pruebas actualizadas de que el color gradado es un detonante emocional
verificable. Las lineas futuras apuntan a muestras amplias, estimulos estandarizados y
mediciones multimodales que combinen el acabado cromatico con el sonido y el
montaje.

Conclusiones

El andlisis de los estudios que formaron el corpus permite responder al objetivo
planteado. La correccién y la gradaciéon de color influyen de forma verificable en la
percepcidn emocional de productos audiovisuales donde las manipulaciones cromaticas
alteran la valencia, la activacion, la inmersion y el compromiso del espectador, y los
rasgos cromaticos bastan para predecir emociones con modelos entrenados. La
influencia, sin embargo, no opera en solitario, sino que depende del montaje, del sonido
y del contexto narrativo, y se modera por el sexo, la cultura y la formacion perceptiva
del publico, con resultados nulos ante tratamientos especificos como las paletas pastel.
El conocimiento disponible procede sobre todo de disefios experimentales y
computacionales de pequefia escala, con mediciones que combinan escalas subjetivas,

sefiales psicofisioldgicas y algoritmos de vision por computador.

De este modo, la contribucién de esta revisidon consiste en organizar ese conocimiento
disperso en un corpus trazable y en sefialar el camino que falta por recorrer. La
investigacion educativa deberia incorporar el etalonaje emocional a los planes de
estudio de comunicacidn y posproduccidn, con practicas que contrasten versiones
cromaticas de un mismo material y midan su efecto en audiencias reales. Las lineas
futuras abarcan muestras mdas amplias e interculturales, estimulos estandarizados, la
exploracién del color en contenidos inmersivos y la validacion de herramientas de
inteligencia artificial que asistan la gradacidn sin sustituir el criterio creativo. Los equipos
de produccién obtendrian, con ese respaldo, argumentos empiricos para decidir el
acabado cromatico de peliculas, series y anuncios, y las escuelas de cine contarian con
una base comparada para ensefiar por qué el color emociona a quien mira.
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